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Categoria Web Design - Clasele IX-XII

Social Media Network

Anul acesta Mihai a decis sa invete Web Development pentru a-si impresiona prietenii, iar
ca el sa isi indeplineasca acest obiectiv, acesta a decis sd implementeze o retea de
socializare deoarece s-a sdturat de functionalitatile oferite de platformele deja existente
pe piatd. Mihai a decis sa isi construiasca o lista de "TODO-uri” pe care le are de
implementat ca sd isi atingd obiectivul. El a observat in timpul dezvoltarii cd este o0 munca
enormd si va cere ajutorul in aceastd aventurd. Ca sa fie mai eficient a decis sa impartd

fiecare functionalitate din acele "TODO-uri” pe mai multe categorii.

TODO 1. Realizarea unei interfete moderne pentru platforma - 50 puncte
Pentru a realiza o interfatd modernd Mihai doreste sa il ajutati cu urmatoarele sarcini:

- Crearea unui "Layout” pentru interfata proiectului - (10 puncte)

- Crearea diverselor pagini ale retelei de socializare (feed, profil, prieteni, cautare a

persoanelor, etc...) - (15 puncte)

- Crearea unor date create de voi (mock data) in format JSON - (15 puncte)

- Asigurarea unui Ul responsive si intuitiv - UX - (10 puncte)
Mentiuni: Pentru obtinerea unui punctaj maxim se pot utiliza librdrii de crearea a interfetelor
precum React, Angular, Vue, Svelte, etc..., se pot utiliza librdrii de CSS sau scripting CSS precum
Bootstrap, Bulma, SCSS, SASS, LESS, TailwindCSS, MaterialUl, etc...

TODO 2. Realizarea functionalitatii de autentificare, postare si prieteni - 20 puncte
A doua sarcind a lui Mihai este de a adduga cateva functionalitdti dupa crearea interfetei si
acestea sunt:
- Crearea unei baze de date (NoSQL sau SQL) pentru a stoca utilizatorii, postarile si
relatiile de prietenie dintre utilizatori - (5 puncte)
- Crearea unui serviciu de tip backend care se poate conecta la baza de date si a face
operatii de tip CRUD pe baza de date, in contextul TODO-ului definit - (5 puncte)
- Extinderea interfetei pentru a permite afisarea, respectiv crearea postarilor,
addugare de prieteni si autentificare. - (5 puncte)
- Integrarea interfetei cu serviciul de tip backend pentru a putea afisa in platforma

informatiile din baza de date. - (5 puncte)
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Mentiuni. Pentru obtinerea unui punctaj maxim se pot utiliza framework-uri de backend precum
Laravel, Codelgniter, Symfony, Express,js, etc... iar pentru baza de date se pot utiliza diverse
platforme precum (Firebase, MongoDB, MariaDB, MySQL DB, AzureDB, etc...) . Integrarea poate
fi de tip monolitica (atdt interfata cat si serverul de backend sunt parte ale aceluiasi proiect) ori
de tip APl (interfata este separatd si face apeluri de tip HTTP cdtre serverul de backend) ori de

tip GraphQL (interfata este separatd, iar serverul expune RPC-urile de GraphQL)

TODO 3. Realizarea functionalitatii de chat in timp real -30 puncte
Prietenii lui Mihai |-au sfatuit pe acesta sa creeze un sistem de chat in timp real astfel
incat sa poatd discuta intre ei, momentan doar unul cate unul, asadar Mihai si-a trasat
urmatoarele sarcini:
- Actualizarea bazei de date pentru a permite stocarea mesajelor intre utilizatori - (5
puncte)
- Chatul in timp real se va baza pe websocketi si doar utilizatorii care sunt prieteni
intre ei pot discuta. - (10 puncte)
- Extinderea interfetei pentru a permite afisarea, respectiv trimiterea mesajelor
catre prieteni. - (5 puncte)
- Extinderea serviciului de tip backend care sa permita aceasta functionalitate si a
operatiilor de tip CRUD pentru mesajele ce trebuie salvate. - (5 puncte)

- Integrarea interfetei cu serviciul de tip backend - (5 puncte)
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Interactiunea cu utilizatorul si design (UX / Ul) - (50 puncte)

Independenta fata de platforma web folosita (browser), conform standardelor actuale (Chrome
- Chromium Engine, Firefox, Microsoft Edge - Chromium Engine, Opera, Safari, etc.)

Design adaptiv / responsive: rezolutii variate, independenta fata de platforma utilizata
(DESKTOP / TABLETA / TELEFON), orientiri ale ecranului, etc...

Acces facil folosind metode de interactiune diferite: de natura traditionalda prin mouse &
tastaturd si / sau (tactila, vocala, etc.)

Acces prin intermediul dispozitivelor alternative precum cele embedded, Smart TV, etc.
Unitate, compozitie vizuald, cromatica, echilibru vizual, eleganta estetica

Concordanta intre design-ul interfetei si a mijloacelor de interactiune cu utilizatorii din grupul
tinta

Utilizarea unor elemente semantice sau a unor elemente ce faciliteaza accesibilitatea pentru
persoanele cu anumite deficiente.

Organizarea codului sursa - (20 puncte)

Folosirea unui sistem de management de cod / subversionare (Git, Subversion etc.)
Structurarea codului sursa, modularitatea acestuia

Testarea codului sursa (unit tests, browser tests, testare automata, teste de integrare etc.)
Performanta aplicatiei (optimizari generale, ale algoritmilor folositi, daca este cazul,
optimizare a asset-urilor folosite i.e. algoritmi de coprimare pentru resurse, etc...)
Managementul asset-urilor folosite i.e. Webpack

Utilizarea unor framework-uri sau biblioteci precum (CSS - Bootstrap, Tailwind CSS,
Materialize, etc.) si (Javascript / Typescript - Angular, React, Vue, Svelte, etc.)

Securitate si implementare - (20 puncte)

Securitate elementara i.e. validari de input, afisarea erorilor, afisarea unor pagini in
concordanta cu rolurile si permisiunile unui utilizator.

Protectie impotriva principalelor tipuri de atacuri (XSS, CSRF)

Complexitatea integrarii si implementarii in contextele specifice a API-ului oferit la dispozitie
pentru realizarea aplicatiei.

Prezentare - (10 puncte)

Logica de prezentare a proiectului in fata publicului

Documentatia oferita (descrierea clara a proiectului) sau un pitch (videoclip de prezentare
care sd nu depaseascd mai mult de 3 minute prin care se evidentiazd trasaturile aplicatiei
create)

Prezentarea trebuie sa fie concisd, dar in acelasi timp sd acopere (aproximativ toate / toate)
elementele create in limita timpului acordat de catre comisie.
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OBSERVATIE:

Nu vor fi punctate parti din proiect care nu sunt create de catre autor, iar insusirea
acestora de citre acestia se va puncta drept plagiat, iar lucrarea va fi descalificata. In
documentatiec este obligatoriu punctarea acestor librarii / framework-uri folosite. De
asemenea, este interzisd folosirea oricarui CMS (Joomla, Drupal, WordPress, Magento, etc)
care nu este dezvoltat de echipa participanta.

OBSERVATIE:

Anul acesta se vor puncta pana la 200 de puncte, care reprezinti punctajul
pentru cat a fost implementat din subiect (100 de puncte maxim), respectiv punctajul
din criteriile de jurizare pentru proiectul final (100 de puncte maxim).



